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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program
1.1 Institutia de Invatdmant superior Universitatea de Vest din Timigoara
1.2 Facultatea Facultatea de Psihologie si Stiintele educatiei
1.3 Departamentul Psihologie
1.4 Domeniul de studii Psihologie
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Programul de studii / Calificarea Psihologie

2. Date despre disciplini
2.1 Denumirea disciplinei Povestiri digitale (P1P3111)
2.2 Titularul activitatilor de curs Conf. dr. Grosseck Gabriela
2.3 Titularul activitatilor de seminar Conlf. dr. Grosseck Gabricla
2.4 Anul de studiu 11 2.5 Semestrul 1 2.6 Tipul de evaluare E | 2.7 Regimul disciplinei ng)/D

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activititilor didactice)
3.1 Numidr de ore pe saptdmana 3 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 1
3.4 Total ore din planul de 42 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator 14
invatdmant
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 2
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate / pe teren 2
Pregitire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 4
Tutoriat 0
Examinari 0
Alte activitati........ooeevviiiiiiii i 0
Total ore 8
3.7 Total ore studiu individual 8
3.8 Total ore pe semestru 50
3.9 Numairul de credite 2

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum ° Nu este cazul

4.2 de competente . Competente digitale dobandite pe parcursul anului

5. Conditii de desfisurare
5.1 de desfasurare aAceasta disciplind se va desfasura in regim f2f, cu suport si activitati practice in medii digitale,
cursului disciplina avand propriul mediu de invatare pe platforma Google Classroom, cod 7z6hvxly.

Instrumentul de interactivitate: Sli.do, cod PoveDig.
\Detinerea unei adrese de email in domeniul e-uvt.ro este obligatorie!

Comunicarea cu titularul de disciplind se va desfasura prin email:
’gabriela. grosseck@e-uvt.ro.
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Consultatiile se vor desfasura online, prin Google Meet. In acest caz, studentii au obligatia de a se
anunta prin email, cu cel putin 24 de ore 1nainte pentru a accesa linkul de conectare si intervalul
orar alocat. Solicitarile vor fi luate in considerare doar daca sunt trimise de pe adresele
institutionale ale studentilor.

5.2 de desfasurare
a

Realizarea sarcinilor aferente elaborarii temelor de seminar postate pe platforma disciplinei.

Activitatile practice se vor desfasura in salile de laborator a FSP: Daca pentru curs nu exista cerinte
de participate de natura tehnica, pentru partea de seminar studentii pot sa isi foloseasca propriile
dispozitive (calculator sau laptop, preferabil cu camerd web si microfon functionale). Nu
recomandam participarea la seminarii de pe telefon.

Aceasta disciplind face apel la o serie de aplicatii si instrument externe suitei GAFE (Google for
Education). In acest caz crearea unui cont, autentificarea, se va face doar prin contul institutional
si nu cu cel personal. Toate aplicatiile, programele sau extensiile externe suitei Google sunt
verificate Tnainte de titularul de disciplind pentru a corespunde scopurilor didactice si a asigura
securitatea si confidentialitatea datelor personale.

seminarului/labor
atorului

5.3. de
desfasurare a
disciplinei pentru
utilizarea
instrumentelor de
Inteligenta
Artificiala
Generativa
(genlA)

in cadrul acestei discipline, utilizarea instrumentelor de genIA (ex. ChatGPT, Gemini, Claude,
Copilot etc.) este permisa numai in conditiile stabilite de titularul de curs/seminar si cu
respectarea normelor de integritate academica.

- Utilizari permise: brainstorming de idei, sprijin pentru redactare si structurare, traduceri,
revizuiri lingvistice, generarea de imagini, grafice, scheme, ilustratii, materiale video sau
audio, avataruri si alte obiecte digitale, exclusiv in scop didactic.

- Utilizari interzise: generarea integrald a lucrarilor (eseuri, rapoarte, proiecte) sau|
prezentarea de continut creat de genlA ca fiind exclusiv personal.

Pentru orice lucrare (eseu, portofoliu, proiect s.a.), studentul este obligat si completeze un
formular de declaratie de transparenti (pus la dispozitie pe platforma disciplinei). In acest|
document se mentioneaza:

- instrumentul utilizat si versiunea,

- tipul de sprijin oferit de genlA,

- modul in care continutul a fost verificat si integrat.

INedeclararea utilizarii genlA este echivalata cu o Incalcare a normelor de integritate academica si
va fi tratatd conform regulamentelor UVT.

Studentii sunt responsabili pentru:
- verificarea acuratetei si relevantei continutului generat,
- respectarea confidentialitatii si a drepturilor de autor,
- integrarea criticd si personald a rezultatelor obtinute cu genlA.

\Detaliile aplicarii acestor conditii de utilizare vor fi prezentate si discutate in cadrul primei

intalniri de curs si seminar.

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale fnvatirii la formarea carora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei

Cunostinte

C2. Proiectarea si realizarea unui demers de cercetare in psihologie

R1. Intelegerea tehnicilor narative specifice povestirilor digitale si a elementelor esentiale ale
constructiei unei povesti (script, storyboard).

IR2. Analizarea criticd a modului in care povestirile digitale pot fi utilizate n domenii aplicative
ale psihologiei (educational, clinic, organizational, comunitar).

IR3. Cunoasterea principiilor etice si legale privind utilizarea resurselor digitale (drepturi de
autor, protectia datelor personale, confidentialitatea online).

R4. Intelegerea oportunitatilor si limitelor instrumentelor de inteligenta artificiald generativa

(genlA) in crearea si evaluarea povestirilor digitale.
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Abilitati

C6. Relationarea si comunicarea interpersonala specificd domeniului psihologiei
RS. Crearea de povestiri digitale prin integrarea imaginilor, sunetelor, animatiilor si a altor
resurse multimedia.
R6. Aplicarea tehnicilor de prelucrare digitala si a instrumentelor TIC pentru productia narativa.
R7. Utilizarea critica si creativa a instrumentelor genlA pentru a sprijini procesul de creare
narativa.
R8. Dezvoltarea abilitdtilor de comunicare narativa adaptata contextelor psihologice (consiliere,
educatie, organizational).

Responsbailitate
autonomie

si

C9. Constientizarea nevoii de formare continua; utilizarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de invatare pentru dezvoltare personala si profesionala
IR9. Cultivarea interesului pentru utilizarea povestirilor digitale ca instrument de comunicare
profesionala si interventie psihologica.
IR10. Respectarea normelor etice si deontologice 1n crearea si utilizarea povestirilor digitale.
R11. Dezvoltarea capacitatii de auto-reflectie asupra propriului proces creativ si de invatare.
R12. Stimularea colaborarii si motivatiei de a lucra in echipe multidisciplinare.
R13. Promovarea inovatiei si creativitatii in activitati educationale si institutionale.

7. Continuturi

7.1 Curs Metode de predare |Observatii
1.Curs introductiv prelegere  interactivaDe ce o astfel de disciplind? Structura cursului,
conversatie metodologia de lucru, modul de examinare, bibliografie.
R9, R11, R12 Toate materialele recomandate se gésesc spre consultare fie laj
(responsabilitate: BCUT (www.bcut.ro), fie vor fi disponibile pe platforma
interes, reflectie, disciplinei in format digital.
colaborare)
Acest curs are ca si metode recomandate urmatoarele:
- jocuri  didactice  precum  “Provocarea  bezelei”
(Marshmallow Challenge) — studentii trebuie sa realizeze
intr-un timp limita o structura cat mai inalta din spaghete,
care sa sustind o bezea, pentru a experimenta lucrul in
echipa si a identifica etapele unui proces creativ —
indispensabil mediului online;
- vizionare de materiale video (discursuri TEDx si alte
clipuri), cu analiza in grup prin conversatie;
- realizarea de povestiri scurte prin care se familiarizeaza cu
diverse instrumente digitale si tipuri de povesti;
- portofoliul individual si proiecte bazat pe lucru in echipe.
Suport de curs #1 disponibil pe platforma disciplinei
2.Introducere 1n arta prelegere, Definitii. Origini si ramificatii. Utilizarea storytellingului —
[povestirii conversatie, dezbateri, [potential si impact pentru domeniul psihologiei.
(“storytelling”) demonstratie, exercitii |[Exemple de storytelling.
interactive, sinteza
R1 (tehnici narative), cunostintelor Suport de curs #2 disponibil pe platforma disciplinei
R2 (aplicatii In
psihologie), R9 (interes
rofesional)
3.Elementele unei idem Tematica. Cadru. Personaje. Structuri narative. Analogii si
povesti metafore.  Tipuri de povesti (personale, istorice,
organizationale, educationale, terapeutice, de angajabilitate
R1 (tehnici narative), etc.).
RS5 (creare de povestiri), Activitati de storytelling.
R8 (comunicare narativa
adaptatd) Suport de curs #3 disponibil pe platforma disciplinei
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artei povestirii in
sihologie

4.Aplicatii si idem Instrumente posibile pentru organizarea ideilor unei povesti (axa|
instrumente pentru temporald, harti cogntive etc.). Crearea unui scenariu
crearea unei povesti (storyboard).
R1 (script, storyboard), Suport de curs #4 disponibil pe platforma disciplinei
R5 (creare de povestiri
digitale), R6 (tehnici de

relucrare digitald)
5.Povestirea digitala idem Definitii, potential si impact. Caracteristici. Avantaje si limite.
(“digital storytelling™) Utilizari. Aspecte etice.
R2 (aplicatii Suport de curs #5 disponibil pe platforma disciplinei
psihologie), R3
(principii etice si
legale), R10
(respectarea normelor
etice)
6.Aplicatii si idem Aplicatii si instrumente specifice lucrului cu text,
instrumente pentru imagini, secventelor audio si/sau video, animatii, harti,
digital storytelling harti cognitive, benzi desenate, jocuri etc.
RS (integrare Suport de curs #6 disponibil pe platforma disciplinei
multimedia), R6
(instrumente TIC), R8
(comunicare narativa
adaptata)
7-8-9. Al Storytelling — idem Introducere in Al Storytelling
Generarea si analiza Prompt engineering pentru naratiuni
criticd a povestilor Colaborare om—IA in procesul creativ
digitale cu instrumente Riscuri si dileme etice (bias, halucinatii, copyright)
de inteligenta artificiala Aplicatii  in  psihologie  (educational, clinic,

organizational)
R4 (intelegerea limitelor
si oportunitatilor Suport de curs #7-9 disponibil pe platforma disciplinei
eenlA), R7 (utilizare
critica si creativa a
genlA), R8 (comunicare
narativa adaptata), R10
(etica genlA), R13
(inovatie si creativitate)
10. Green storytelling - idem Conceptul de ,,green digital storytelling”
Sustenabilitate digitala Impactul energetic al tehnologiilor narative (Al, AR/VR,
si impactul energetic al metavers)
tehnologiilor narative Practici de sustenabilitate digitala (alegerea platformelor,
emergente reducerea amprentei de carbon)
Povesti digitale pentru constientizarea problemelor

R3 (etica, ecologice si sociale
responsabilitate Exemple de campanii narative ,verzi” (educatie,
digitald), R10 psihologie comunitara, activism)
(respectarea normelor
etice), R11 (auto- Suport de curs #10 disponibil pe platforma disciplinei
reflectie asupra
impactului), R13
(inovatie si creativitate)
11.Utilizari specifice ale idem Cercetari narative. Analiza si interpretare. Interviul de tip

“povestea vietii”. Naratiuni (auto)biografice. Povesti
terapeutice. Gasirea unui loc de munca prin intermediul
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povestirilor digitale.
R2 (aplicatii
psihologie), R8 Suport de curs #11 disponibil pe platforma disciplinei
(comunicare narativa),

R9 (interes profesional)

12. Data Storytelling - idem Introducere in data storytelling: de la date la poveste
vizualizarea si Principii de vizualizare a datelor (claritate, etica, design)
naratiunea datelor in Instrumente pentru vizualizarea datelor (Excel, Tableau,
psihologie Flourish, genlA vizuala)

Povestiri bazate pe date 1n psihologie (rapoarte,
R2 (aplicatii prezentari, campanii)
psihologie), R6 (tehnici Riscuri: manipularea vizualda a datelor, bias si
de prelucrare digitald), dezinformare
R7 (utilizare critica
genlA), R8 (comunicare Suport de curs #12 pus disponibil pe platforma disciplinei

narativa adaptata), R10
(responsabilitate si etica
in utilizarea datelor)

13.Etica 1n povestirile Principii si standarde morale: confidentialitatea datelor
digitale personale si responsabilitatea in comunicarea online,
consimtamant informational, pentru publicarea online etc.
R3 (principii etice si
legale), R10 Suport de curs #13 disponibil pe platforma disciplinei
(respectarea normelor
etice), R11 (auto-

(inovatie si creativitate)

Suport de curs #14 disponibil pe platforma disciplinei

reflectie)

14.Vitorul povestirilor idem Instrumente si aplicatii mobile pentru povestiri digitale /
realitatea augmentata / realitate virtuald / inteligenta artificialal

R4 (oportunitati si limite etc. — accesibilitate si utilizari

genlA), R12 (colaborare Etica viitorului: intrebari legate de proprietate narativa,

multidisciplinard), R13 identitate digitald, dezinformare prin ,,deep storytelling”.

BIBLIOGRAFIE SELECTIVA (principali)

Ceausu, F. (2024). Noi tendinte in psihologia contemporand. Presa Universitara Clujeana.

Csesznek, C. & Coman, C. (2020). Storytelling. Intre drum si destinatie. Editura C.H. Beck.

Gavriluta, N. (2022). De ce ne plc supereroii? Polirom.

Gottschall, J. (2019). Animalul povestitor. Cum ne fac povestile oameni. Editura Vellant. Bucuresti.

Hall, K. (2023). Povesti cu lipici. Act si Politon.

Judkins, R. (2018). Arta gandirii creative. Editura Vellant. Bucuresti.

Kearney, R. (2020). Despre povesti. Tracus Arte.

Miller, D. (2021). Creeaza un storyboard. Editura Act si Politon.

Roam, D. (2016). Arata si spune o poveste. Cum poate oricine sa faca prezentari

extraordinare. Editura Publica.

10. Sachs, J. (2016). Razboiul povestilor (traducere de Elena Marcu). Editura Black Button Books.

11. Sharples, M. (2023). Story Machines: How Computers Have Become Creative Writers. Kindle edition.

12. Storr, W. (2025). Stiinta povestirii. Publica.

13. Stowell, L. & Chrisholm, J. (2018). Cum sa scrii propria poveste (traducere din limba engleza de
Alina Popescu). Editura Corint.

14. Tane, L. (2021). Business storytelling. The Writing Journey.

VoAb WD —

Bibliografie secundara
Resurse Web disponibile pe platforma disciplinei.
Exemple
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Campbell, J. (2004). Eroul cu o mie de fete. Princeton University Press, disponibild online
traducerea in romana la acest link, https://drive.google.com/drive/u/0/my-drive.
Brailas, Alexios. (2021). Digital storytelling and the narrative turn in psychology. Creating

spaces for collective empowerment. 10.31234/osf.io/vx2up.

Burns, G. W. (2011). 101 povesti vindecdatoare pentru copii si adolescenti. Folosirea
metaforelor in terapie. Editura Trei.
https://drive.google.com/drive/u/0/search?q=owner:me%?20type:pdf%20pove%C8%9

oti.

Al meets citizen science to unlock the nature of storytelling. (n.d.). Newsroom.
https://www.mcgill.ca/newsroom/channels/news/ai-meets-citizen-science-unlock-
nature-storytelling-354331

Obs. Toate sursele de informare si documentare se gésesc fie la Biblioteca Centrald Universitara (carti, articole de
specialitate etc.), fie vor fi atasate in format digital pe platforma de e-learning (in cazul in care nu sunt disponibile
pentru imprumut sau numirul de exemplare este redus). in acest ultim caz, daca materialele bibliografice se afla sub
drepturi de autor si nu sunt distribuite sub licente Creative Commons, li se va aduce la cunostinta studentilor ca
distribuirea acestora in spatiile social media sau pe retele de socializare este interzisa.

Se recomanda studentilor a citi paragrafele 35, 36, 37 si 38 din Legea dreptului de autor 8/1996
(https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/7816).

7.2. Seminar / laborator

Metode de predare

Observatii

Seminar introductiv —
Introducere in arta povestirii
R1, R2,R9

Studii de caz, exercitii interactive

Structura seminarului, metodologia de
lucru, reflectie asupra rolului povestilor

Elementele unei povesti
R1,R5,R8

Exercitii de constructie narativa,
analiza de texte/clipuri

Asociat cursului 2

Aplicatii si instrumente pentru
crearea unei povesti

Exercitii practice, lucru individual
si pe echipe

Asociat cursului 3

R1,R5,R6

Povestirea digitala Studii de caz, dezbatere, exercitii Asociat cursului 4
R2,R3,R10 practice

Aplicatii si instrumente pentru | Lucru pe platforme digitale, Asociat cursurilor 5-6
digital storytelling exercitii practice, proiecte scurte

RS, R6, R8

Al Storytelling — ateliere
aplicate R4, R7, R8, R10, R13

Exercitii de prompt engineering,
co-creatie om—IA, reflectie critica

Asociat cursurilor 7-9

Green Storytelling — atelier
practic
R3,R10,R11,R13

Studii de caz, exercitii narative cu
tema ecologica, mini-proiect

Asociat cursului 10

Utilizari specifice ale artei
povestirii in psihologie
R2,R8, R9

Analiza narativa, exercitii de
interviu, studii de caz

Asociat cursului 11

Data Storytelling — atelier
practic
R2,R6, R7, R8, R10

Exercitii de vizualizare a datelor,
mini-proiect narativ

Asociat cursului 12

Etica in povestirile digitale
R3,R10,R11

Dezbatere, analiza de situatii
problema, reflectie scrisa

Asociat cursului 13

Viitorul povestirilor
R4,R12,R13

Atelier de futuring, discutii
exploratorii, mini-hackathon

Asociat cursului 14

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul
aferent programului

Caracterul disciplinei este explorator si practic-aplicativ, bazat pe participarea activa a studentilor in contexte de
invatare constructivista si experientiald. Continuturile propuse valorifica utilizarea TIC, a resurselor web 2.0/social
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media si a instrumentelor de inteligentd artificiala generativa (genlA), in vederea dezvoltarii de povestiri digitale.

si colaborative, care favorizeaza reflectia, inovatia si responsabilitatea profesionala. Disciplina raspunde astfel
asteptarilor comunitatii academice si profesionale, prin dezvoltarea de competente actuale — gandire critica si
creativa, literatie digitald si Al eticd si capacitate de lucru colaborativ.

9. Evaluare

R2-R4,
R8-R11

intr-o medie
ponderata ca
nota la
evaluare (n2)

selecta o singura activitate realizatd pe parcursul semestrului,
care va fi evaluatd si notata. Aceasta activitate trebuie sa reflecte
in mod adecvat cunostintele acumulate, efortul depus si
progresul realizat de-a lungul semestrului. in cazul activitatilor,
desfasurate in grup, este important de retinut ca, daca activitatea
va fi aleasa pentru evaluarea finald, toti membrii echipei care
aleg sd prezinte activitatea respectivd vor primi aceeasi notd
pentru rezultatul obtinut, pe baza criteriilor tehnice asociate
acesteia. Nu este obligatoriu ca toti membrii grupului si
selecteze aceastd activitate, Insa cei care o aleg vor fi evaluati
identic. Din acest motiv, este esential ca fiecare student si
contribuie echitabil si sa 1si gestioneze eforturile intr-un mod
care sa sprijine succesul grupului.

Criterii generale de evaluare:

1. Argumentarea alegerii activitatii (30%): Studentii
trebuie sd demonstreze intelegerea temei selectate,
realizand o legaturd clara intre teorie si practica.
Argumentarea trebuie sd explice motivele alegerii
activitatii si modul in care aceasta reflectd progresul lor|
academic. In cazul activitatilor de grup, fiecare student]
trebuie sa explice contributia sa personala si rolul jucat
in cadrul exercitiului, cu evidentierea clard a
contributiilor individuale pentru a reflecta nivelul de
implicare.

2. Criterii tehnice specifice activitatii (70%): Aceste
criterii vor evalua aspectele tehnice relevante ale
activitatii alese, in functie de cerintele specifice ale|
fiecarei sarcini.

INota finala a seminarului va fi calculata astfel:

Tip 9.1 9.2 Metode de evaluare 9.3
activi- Criterii  de Pondere  din
tate evaluare nota
finala
9.4 Curs | procentual, ctivitate in colaborare. Studentii vor lucra in echipe de cate | 40%
intr-o medie W pentru a crea un poster informativ vizual, bazat pe un
R1, RS- ponderata ca |concept discutat in cadrul cursului. Obiectivul este de a
R7,R13 | nota la  [sintetiza si de a prezenta vizual conceptul ales intr-o singura
evaluare pagind, combinand text, imagini, grafice si alte elemente
(nl) vizuale relevante. Modalitatea de realizare si prezentare,
precum si grila de evaluare, vor fi discutate in cadrul primului
curs si seminar. Posterul va fi prezentat in sesiunea de
examene, iar formarea grupelor va avea loc in a doua jumatate
a semestrului.
9.5 Seminar| procentual, ctivitate individuala. Studentii vor avea posibilitatea de a60%
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INota finald seminar (n2) =(0,30xNota pentru

argumentare)-+(0,70xNota pentru criteriile tehnice)
Modalitatea de realizare si prezentare, precum si grila de
evaluare, vor fi discutate in cadrul primului curs si seminar.

RO,
R13

R12,

Conditii
evaluare

de

\Preconditie de evaluare. Pe parcursul semestrului studentii vor
participa la activitati in grup, care nu vor fi notate dar pentru care
se acorda feedback. Aceste activitati sunt menite sa contribuie
la Intelegerea mai profunda a temelor si sa pregédteasca studentii
pentru evaluarile finale. Participarea la activitatile de grup este
in cuantum de 70%, unele dintre acestea finalizandu-se cul
postarea rezultatelor pe platforma de e-learning (neparticiparea
la activitatile colaborative atrage diminuarea punctajului final cul
10%, exceptand cazurile in care studentul isi motiveaza
absenta).

INota finali se calculeaza astfel: 0,4*n1+0,6%n2 unde nl este]
nota obtinutd la curs iar n2 este cea obtinutd la temele de la
seminar.

[Exemplu: Daca nl=9 iar n2=8 atunci nota finald este
0,4*9+0,6*8=3,6+4,8=8,4 adica 8 (opt)

Studentii care lipsesc la ore motivat sau nemotivat sunt
obligati sa efectueze toate exercitiile in timpul specificat pe
platforma si sa realizeze exercitiile propuse.

\Prezenta este obligatorie cf regulamentelor in vigoare
(prezenta de 50% la cursuri si 75% la seminarii). Se
inregistreaza frecventa si soliditatea interactiunii la orele de
activitate didactica. Participarea la examinarea finala poate
avea loc doar daca sunt acumulate minim 3 prezente la curs si
S prezente la seminar.

OBS: in cazul in care studentul nu isi indeplineste obligatiile
aferente fisei disciplinei si/sau nu are nicio prezentd, daca
promoveaza anul universitar pe baza numarului minim de
credite stabilit de UVT va recontracta aceasta disciplina.

Studentii vor putea recupera o prezentd prin rezolvarea unei
sarcini care va fi postata pe Classroom la sfarsitul semestrului.

Studentii care au obligatii familiale (persoane in intretinere,
copii etc.), probleme de sandtate, lucreaza sau se afla in alte
situatii (sportiv de performantd, de exemplu) vor face dovada
acestui fapt pana cel tarziu in ultima saptamana a lunii octombrie
2024, incarcand in driveul specificat pe platforma, o copie dupa
adeverinta, certificat, legitimatie vizatd la zi etc. (orice
document care poate proba situatia in care se afld). Pentru
acestia cuantumul prezentelor este de minim 2 la seminar iar|
pentru a participa la evaluarea finala vor avea de rezolvat 2 teme
in plus, semnalate corespunzator pe platforma disciplinei.

Cazurile exceptionale (spitalizari, accidente, serviciu in|
strainatate, imposibilitatea deplasarii din diverse motive etc.)
vor fi aduse la cunostinta directorului de departament si se va
lua o decizie care se va comunica studentului in timp util astfel
fincat sa ii permita participarea la colocviu.
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Studentii cu dizabilitati sau nevoi speciale se vor adresa
Centrului de Asistenta si Integrare Psihopedagogica (CAIP) din|
cadrul UVT pentru sprijin/suport.

IRespectarea normelor de deontologie academica. Este necesard)
precizarea surselor bibliografice, utilizarea citarilor, a|
referintelor conform normelor stiintifice. Plagiatul se pedepseste
conform reglementdrilor in vigoare ale universitatii. De
asemenea, studentii au obligatia de a mentine pe intreg parcursul
orelor o tinutd verbald, atitudinald decentd si de a se implica
prin rezolvarea exercitiilor (individuale si / sau de grup) si/sau
prin intrebari/discutii folosind un limbaj adecvat.

Este salutata pozitia activa a studentului, care studiaza din
propria initiativd noi continuturi, propune solutii (aplicatii,
instrumente Web), formuleaza intrebari in cadrul prelegerilor
si a orelor de seminar.

Standarde de performanta.

Nivel minim de performanta. Realizarea de povesti digitale Intr-un format text (de exemplu scrierea intr-un
document cu Microsoft Word)

Nivel superior de performanta. Realizarea de povesti cu instrumente specifice dispozitivelor mobile sau folosind
aplicatii / tehnologii de ultima ora (generative Al, augmented reality, game-based storytelling etc.) din cele sugerate
in cadrul activitatilor didactice sau propuse de student.

Evaluarea in sesiunea de restante si marile de notd se bazeaza pe acelasi sistem de notare. In plus, studentul va
face dovada realizarii sarcinilor din timpul semestrului att prin postarea lor pe platforma in termenele agreate la
inceputul semestrului cat si prin participarea la sesiuni de intrebari si rdspunsuri.

In cazul unor situatii exceptionale, neprevazute (de exemplu imbolnavirea titularului de disciplina, participarea la
evenimente academice de interes pentru toata comunitatea UVT, intreruperea curentului sau a conexiunii la Internet
etc.) se vor trimite notificari si informatii suplimentare menite sa nu perturbeze desfasurarea orelor de activitate
didactica.

importante despre cursul sau materia respectiva. Cu toate acestea, este important sa intelegem ca, in lumea noastra
in continua schimbare, fisa disciplinei poate suferi modificari pe parcursul semestrului. Aceste modificari pot fi
cauzate de o varietate de factori, cum ar fi aparitia unor noi tehnologii (momentul noiembrie 2022 — ChatGPT!),
sau alte evenimente de natura sociald, politica, culturald sau tehnologica.

Cuantumul acestor modificari se situeaza, in general, maxim 25% si reprezinta practic un efort de a asigura ca acest
curs ramane actualizat si relevant pentru studenti. Aceste modificari pot include actualizarea bibliografiei, ajustarea
continutului cursului sau adaugarea (modificarea) de noi teme sau subiecte in functie de evolutiile din domeniu.
Mentionez ca aceste modificari vor fi aduse la cunostinta studentilor in timp util, oferindu-le astfel posibilitatea de
a se adapta si de a se pregéti corespunzator pentru noul continut.

Data completarii. 10 sept 2025 Semnatura titularului de curs si seminar
Conf. dr. Gabriela Grosseck

Semnétura Directorului de Departament,

Data avizarii In departament
Prof. univ. dr. Delia Virga
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